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Objetivos del curso _
Chistivos delcutse ——— .y

®* Presentar CX-Supervisor y su uso

® Proporcionar una formacion basica en las caracteristicas
principales de CX-Supervisor

® Desarrollar el conocimiento del producto mediante un
unico proyecto practico que se llevara a cabo a lo largo
de todo el curso
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Estructura del curso

"*&//"

® 01.- Comenzando con CX-Supervisor
® 02.- Editor de proyectos

® 03.- Puntos y variables

® 04.- Paginas y objetos graficos

® 05.- Libreria grafica

® 06.- Animacion

® O7.- Scripts

® 08.- Recetas
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Estructura del curso

® 09.- Alarmas

® 10.- Representacion grafica
® 11.- Adquisicidon de datos

® 12.- Manejo de ficheros

® 13.- Generaciodn de informes
® 14.- Base de datos

® 15.- Comunicaciones DDE
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Estructura del curso

"*&//"

® 16.- Objetos OLE

® 17.- Automatizacion OLE

® 18.- Controles ActiveX

® 19.- Seguridad

® 20.- Comunicaciones PLC

® 21.- Cliente OPC

® 22.- Disefno y optimizacion de aplicaciones

SCADA
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El reto...

“”&/'

® El rapido crecimiento de la economia global produce
nuevos retos como...

» Reducir costes de produccion
» Reducir existencias (requiere rapidez de produccion)

® Al mismo tiempo nos fuerza a...
» |dentificar nuevos mercados y procesos de produccion
» Incrementar la productividad

» Adaptarnos rapidamente a las nuevas orientaciones
gue se produzcan en los mercados
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La solucion... -
¥

® Incrementar la flexibilidad y reducir los tiempos
de respuesta mediante los cuales las compaiiias,

fabricas, sistemas y productos puedan
rapidamente adaptarse a dichos cambios

OMmRON
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Flexibilidad

® Sistemas capaces de adaptarse a los cambios

rapidamente y con un coste minimo

® Sistemas desarrollados desde el punto de vista de
componentes / modulos

® Facil adaptacion y comprension del software con
Interfaces simples y faciles de usar

® Incorporacion de tecnologias estandar para facilitar la
relacion con otros entornos / aplicaciones
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& CX-Supervisor

The easy way to sophisticated
supervisory control
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;. Oué es CX-Supervisor? Q‘gf—

® Es el mdédulo de CX-Automation Suite que
permite desarrollar Interfaces Hombre / Maquina
(HMI)

® CX-Supervisor es un sistema SCADA
(Supervisory, Control And Data Acquisition)
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;. Qué hace el CX-Sugervisor?ﬁéf

® Proporciona la funcionalidad y flexibilidad necesaria
para crear y ejecutar aplicaciones / interfaces
graficos desarrollados por el usuario

® Trabaja en conjunto con CX-Server para controlar y
monitorizar el hardware de planta

® Presenta la informacion al usuario de una manera
clara, concisa y univoca

CX-Supervisor OI'HROH L



Caracteristicas de CX-Supervisor $

S

® Contiene objetos graficos que ayudan a presentar la
iInformacion de planta de una manera mas “real”

* Potente y facil de usar

* Amplio rango de herramientas intuitivas gue facilitan el
desarrollo de aplicaciones

® Utiliza tecnologias COM, OLE y ADO para interactuar
con otras aplicaciones del entorno MS-Windows
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Caracteristicas de operacion %@/"

®* Hace de interfaz entre los procesos y los operarios
® Visualizacion y adquisicion de datos

®* Manejo de informacion

® Control de produccion

® Control de supervision

® Control de procesos continuos

® Sistema de gestion de alarmas

® Simulacion y modelado de procesos

®* Manejo de errores

® Conexion con base de datos
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Funcionalidad

* Potente e intuitivo entorno de desarrollo de 32 bi}%
® Soporta todos los PLC’s y algunos TC’s de OMRON

®* Potente lenguaje scripts

® Conectividad con aplicaciones Windows

® Sistema de gestion de alarmas

® Sistema de gestion de recetas

® Sistema de adquisicion y visualizacion de datos offline

® Generacion de reportes (incluye HTML)

® Libreria de objetos graficos

® Conectividad con base de datos relacionales
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Editores dedicados

%@/-

» Editor de proyectos: Gestiona las paginas de la aplicacion

®* CX-Supervisor ofrece la facilidad de usar editores dedicados

» Editor de puntos: Maneja todos los puntos de la aplicacion.
Pueden ser importados desde CX - Programmer

» Editor de alarmas: Permite fijar, procesar y visualizar alarmas

» Editor de recetas: Proporciona control por parte del usuario sobre
los distintos modos de produccidon que puede tener un proceso

» Editor de animacion: Proporciona movimiento al interfaz grafico.
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CX-Supervisor - Productos %?f-

® Paquete de desarrollo
» Para desarrollar aplicaciones

* Paguete Runtime + proteccion hardware

» Permite ejecutar la aplicacion. Las llaves de proteccidon se venden
también por separado

®* Paguete de Demo

» Paguete para evaluar y mostrar el producto. Comunicaciones
limitadas a 50 puntos y 2 horas (no arrays)

®* Paquete actualizacion
» CD + numero de licencia para usuarios registrados de SCS 2.2
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Requerimientos Software %?f-

* Microsoft Windows 95 ¢ 98

®* Microsoft Windows 2000

® Microsoft Windows NT 4.0 (Service Pack 5)

® Software especifico para conectividad ADO

® Internet Explorer 5.0 (Windows Scripting Host)
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Requerimientos Hardware %?f-

* IBM PC o compatible (200 Mhz Pentium o
superior)

®* 64 Mb RAM (128 Recomendados)

® 40 Mb de espacio disponible en disco

®* VGA 640 x 480 (1024 x 768 recomendados)

®* CD-ROM para el proceso de instalacion
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01l.- Comenzar con
CX-Supervisor

Primeros pasos
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Activando la llave

® Lanzar la utilidad desde el menu de Inicio / Programas
[ Omron / CX-Supervisor / Dongle Installer

DMADH Domgls Installe v3.0

Tha Dangle Inzlaller iz uzed o zcan fm valid Danglez wihich vl
achwate the lnelaled Copy o SE5.

N\ 1. Configurar los puertos o Local Seasch

i o H|
red (no frecuente) e T
Metwoik Seanch
Mulvenrk Protocok | Hone -]
N\ 2. Buscar la llave I‘ ‘sa-r-m-.-
-? Feasch kocal printer paoats o0 network. foe & valid Diongls.

fangle Server Shae & Dongle on neiwork

N\ 3. Activar la llave
\ -
- “ Mol et spzlem registiv bo emable scanning for

Dongles. &lso stal hardwase service [NT only].
N\ 4. Salir de la utilidad

S eoch lields & press the
W‘E s & press | ﬁ
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Arrancando CX-Supervisor

® Lanzar la aplicacion desde el menu de Inicio /
Programas / Omron / CX-Supervisor /
Developer

= SYSMAC-SCS - Untitled -]~
File Edit ¥Yiew Project Utilities Window Help
-— :Ié_l‘@ %2 [SIHIS[]- ] []
. NowRoman 3] 10 ][] [B]2]0][=[= =] (=[] [L) L) 0] I |
tr_ﬁl Untitle T
=] kA FEIN
SSMAC-5C5 El=] O|D|@|&
Developer i e =[S [
= D o | # =
=i i @ W [Bit] e
fe| i =3 [ o
sczdebug. bt u
................................................... ..,_l_..
[ lscadev.exe [ AEEN
...... R N — EmEEE
sozdev hip .
D soadeyT.dll
|
W R
REITTE
H 38 7 & &
Animation Editor  Alarm Editor Recipe Editor Foint Editor Project Editor  Graphics Libram
ForHelp, press F1 185 12| [
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Proyectos %sj_

® Una aplicacion en CX-Supervisor se representa por un
proyecto

®* Un proyecto es un juego de objetos asociados con una
aplicacion
» Paginas
» Informes
» Graficos
» Alarmas
» Configuracion de puntos

» Recetas
» ...
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Creando un huevo provecto

N\ Desde el menu File / New Project...

Help

Open Project... Mew Project Ed |

Bt
A Testzcs — : : Ok,

= Project Mame: Itutn:ur
B C:APROYECT OSMtubordsT utord. sos 1
7 CAPROYECTOSMutoriTutor2 ses |~  Froject Path: EeliEE
8 CAPROYECTOS N tor 14T utor . scs (o | i chprojects Froject [nfa...
E xit Folder: M etwark...
— (== oot -]
= projects

IntrOdUCir nombre de Mew Project Folder:
proyecto y localizacion [tutoris

Cirives:

In:: j
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02.- Editor de proyectos

El punto de partida
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MMM%&!/_

®* Desde el editor de proyectos se puede...

» ARadir o quitar paginas del proyecto

» Abrir paginas

» Especificar qué paginas deben visualizarse al arrancar
la aplicacion Runtime

» Configurar distintos parametros del proyecto

CX-Supervisor OI'HROH .



Acceso al editor de proyectos

%@/-

LR Wfindow  Help

®* Desde el menu Utilities / Project

I Wark.zpace. . Chrl+
Editor... Alarm Editar... Chil+4,
[ Apirnation Editor... Chel+k
- Paint Editar... Ctrl+T

I Project Editar... Chrl+]
Hecipe Editor... Ctrl+l

®* Con la combinacion de teclas CTRL + J | Graphics Libran.. Chiel

® Desde el icono del Editor de proyectos

en la barra de controles % ‘
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Aspecto del Editor de

Filtro para

Anadir, quitar y

Visualizar /

royectos

Paginas cargadas

V|,su_aI|zar abrir paginas del ocultar paginas  en e desarrollo
paginas proyecto ‘\ en Runtime

= 4

% Project Editor

|AII Relevant Pages j _,-,l — |Ii'| | I Egl |

| Page Mame Fage Path Project Statuz | Runtime Dizplay Load *tus :I

[ PaR&ADAS PRODUC.. CAPROJECTSWURPEWPARAD..  In Project Loaded

[ RECOGER_DATOS CAPROJECTSMURPEMRECOG...  In Project

[l RECOGER_DATOS_ 2  C:APROJECTSWURPEMRECOG...  In Project

[ SEL_ManUIMa CAPROJECTSMURPENSEL M. In Project Dizplayed

[ SEL_MOLDE CAPROJECTSMURPENSEL M. In Project

[ SELEC_MOLDE CAPROJECTSMURPEMSELEC...  In Project

QAR R '\ FROJECTSAURPESTIEMP. .
[ TIEMPOS PRODUCC... C:APROJECTSAWURPEMTIEMP...  In Project
[ TIEMPOS\PRODUCE... C:APROJECTSMURPEMTIEMP...  In Project Loaded -

Paginas en el
directorio
del proyecto

CX-Supervisor

)

Paginas que
componen el
proyecto

Paginas que
se visualizan
en Runtime

OMmRON



Detalles del provecto _
betalles del provecto —— @y

® Se puede visualizar detalles del proyecto tales como
su titulo, descripcion o fichero que lo contiene

|=| Project Information
Desde el icono de
itk : L9 _J | Informacion de proyecto de la
#stioke Engine Demo barra de controles del Editor
Description: de proyectos

2-5troke Engine Demo

File: C:ASYSMACASCSADEMOSA2STROKEN2STROKE.SCS _|
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Workspace

N\ Nos proporciona una vista detallada del proyecto con una
estructura de arbol

N\ Proporciona facil acceso a...

| = WorkSpace _ O] xl

| #- Mg GROUP_2 N
, - W3 Group_1

» Paginas B2 Group_2

. w-M3 Group_3

» Scripts | - M2 Group_4

] ! =- Mg Group_5

» Objetos || I (5, POLYGON_2

----- %, POLYGON_3

» Acciones || \, Lire. 1

----*t:* Move (Wertical)

» Alarmas | B-A Test 1

A%+ Display Value [Bnalogue)

» Recetas H;g,:ﬁe Wettical)

» Adquisicion de datos || I Evecute Seript

-0 Slider 1

» Base de datos || 5

j [ﬂpages 5 Blanms E Fecipes %Lugging [atabaze
| —

CX-Supervisor OI'I'IROI'I .



Puntos

Unidades contenedoras de informacion

omRroN



Puntos _‘%gf'

® Un punto es una variable de CX-Supervisor
® Contienen datos de los dispositivos y / 0 procesos
® Se pueden ordenar por grupos

® Existe un editor de puntos para realizar la configuracion
de los mismos

CX-Supervisor OI'I'IROI'I .



Tipos de puntos -
fiposdepuntes ———.Qy

®* Segun el valor que pueden almacenar

» BOOLEANOS

e 1/0, on/off, true/false ...
» ENTEROS

e -99999999 / 99999999
» REALES

¢ -99999999 / 99999999
» TEXTO

e 255 caracteres maximo

CX-Supervisor OI'HROH .



Tipos de puntos -
Tipos de puntes————Qy

® Segun la procedencia / localizacion de los datos

» Puntos internos o0 de memoria
» Sistema (Predefinidos)
e Usuario

» Puntos de E/S (distintas fuentes / origenes)
» Aplicaciones Windows via DDE
 Hardware de proceso (PLCs OMRON)

« OPC / Otros

CX-Supervisor OI'HROH .



Editor de puntos ‘{%?f-

® Desde el editor de puntos se puede...
» Anadir, modificar y borrar puntos
» Anadir modificar y borrar configuraciones de PLCs
» Configurar puntos DDE / PLC
» QOrdenar, filtrar y agrupar los puntos de la base de datos
» Utilizar las funciones estandar de Copiar, Cortar y Pegar

» Obtener informacion sobre el numero y tipo de puntos del
proyecto

» Funcionalidad Drag & Drop
» Funciones para importar de otros proyectos CX-Server

CX-Supervisor OI'HROH .



Acceso al editor de puntos %$/-

* Mediante el menu Utilities / Point Editor...

Window  Help
Workzpace. . Chrl+af
alarm Editor... Chrl+as

Arnimation Editar...  Crrl+b4
Foint Editar. . Chrl+T

Project Editar... Chrl+J
Recipe Editar...  Chil+l

GGraphics Libramy... Chl+L

® Usando la combinacion CTRL+ T

® Desde el icono de Editor de Puntos

CX-Supervisor OI'HROH .



Aspecto del Editor de Puntos

ARfadir :
Borrar Editar

PLCs Filtros

2 Point Editor

Informacion
global

<All Groups> ~ =] 8o [= o] o] as | [+ 8|7 |25
arne | Type | |Ipdate Type | [/0 Type | Addresz | R ange/Default | D eszcription
EL £l zerM ame Text System Ilzer currently logged on
Bl zerFesources Integer System 0to100([0] Percentage of User resources fr...
G ru pOS B thateekDay Integer System DwE[0] Day of the Wweek [0 - Sun, &- 5.
B tfeckD avM ame Test System Weekday name [e.g. Wednesd...
B, twieekOfrear |nteger Sypzhem 0o 51 [0] Week number for the Year
Bl $ear |nteger Spghem 1970t 2038 [1970]  Year [e.g. 1995]
& Bit00 Boolean  On Change PLC Output  CZO0H[rOO700]  Falze Setz data lozation IROOY, Bit 00...
& Bt Boolean  On Change PLC Output  C200H[D070N]  Falze Setz data location IROO7, Bit 07...
|'T"Eiﬂ]2 Boolean  On Change FLC OQutput  C200H[HO0702]  Falze Sets data location IROO07, Bit 02,
/ g Bitd3 Boolean  On Change FLC OQutput  C200H[HO0703]  Falze Sets data location IROO7, Bit 03...
P U ntOS &5 Input0d Boolean Onlinterval: 15ec PLC Input C200H[IROC0FO0]  False Feads data location |RO0F00 k...
&g Inputil Boolean  Onlnterval 1 Sec PLC Input CZO00H[IROOY01]  Falze FReads data location IROO07FON in...
| put0Z2 Boolean  Onlnterval 1 Sec PLC Input CZO00H[IR00Y0Z] Falze FReads data location IRO070Z in...
& lnputd3 Boolean  Onlinterval 1 Sec PLC Input CZO00H[IR00Y03] Falze FReads data location IRO07F03 in...
&5 Slidern Integer  Onlnterval 1 5ec PLC Input CZO00H[IRO0S] 0 b 100 [0] Reads the value of data locatio...
& SliderDut Integer  On Change PLC Output  C200H[IR00E] 0 b2 100 [0] Setz data location IR00F in the .. —

CX-Supervisor
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Atributos generales de los puntos

— [aeneral Attributes:
Faoint Name;
Group:;

Drezcription:

Nombre

(hasta 20 caracteres)

A

v

Grupo

<[Default: < -

Para anadir un nuevo

grupo, escribir

directamente sobre
el cuadro de edicidn

CX-Supervisor

S~

Descripcion
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Tipo de punto v atributos

Faint Type: Paint Attributes:

& Boolean Default State / Default Text:
" Inkeger % State 0 IEIff

¢ Feal " State 1 IDn

O Text

Faint Type: Paint Attributes:

" Boolean Minimum alue:  |-99993399
£ lnteger || o jnum alue:  [99359993
* Real

= Tes Default 4 alue: IU

Enteros
Faint Type: Paint Attributes:
" Boolea kirirnLim W alue: I-EIEIEIEIEIEISEI
Masimum Yalue:  |99999999
D efault b alue: IU
Texto
Paint Type: Paint Attributes:
" Boolean Text:
i~ Integer =]
" Real
= Teut ;I

CX-Supervisor
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Tipo de Entrada / Salida Q‘gf—

® Define el alcance de un punto.

» Puntos de Memoria son internos de
CX-Supervisor

_';_D Type » Puntos de Entrada reciben
- :‘“'E"“t'j”’ informacidén de una fuente externa
FIpL
& Output (PLC O DDE)
" Input/Output » Puntos de Salida envian informacion

a una fuente externa (PLC o DDE)

» Puntos de Entrada/Salida ofrecen
ambas posibilidades

CX-Supervisor OI'HROH L



Atributos en funcidén de su E/S

%@/-

— Memon Attributes:

¢ Puntos de Memorla Array Size: I"-“

» Se pueden crear Arrays

®* Puntos de Entrada, Salida 6 Entrada / Salida

On Change: Se actualiza cuando el valor

— /0 Update R ate:

cambia o 0o

. - n _hange
On Request: Se actualiza cuando se hace | ~ 5/ pocies
una peticion & OnInterval
On Interval: Se actualiza regularmente

en un periodo de tiempo

CX-Supervisor OI'HROH L



Paginas graficas

Interfaz real de visualizacion

omRroN



Paginas gréficas %?f_

®* Componen el interfaz visual de las aplicaciones SCADA
®* Nos permiten representar el mundo real

® Los objetos graficos pueden ser simples formas
primitivas o complejos objetos con funcionalidad propia

® Un proyecto se compone de una o mas paginas que
presentan informacion especifica sobre un elemento,
proceso, o actividad

CX-Supervisor OI'HROH L



Editor grafico ‘{'*?f-

® El editor grafico nos proporciona:

» Herramientas para crear el interfaz de usuario
(paginas) para la posterior operacion en Runtime

» Mecanismos para crear y redimensionar objetos en
una pagina

» Facilidades de alineacion y zoom para crear paginas
con precision

CX-Supervisor OI'HROH .



Editor

rafico

Objetos

@SYSHAE-SES - Untitled [_ 1O =] Nombre del
File  Edit “iew Project Utlites Window Help - b t
D[(@] % [m(@|o| (25| B B[S0 (5t || [Poygon 1 4] Sl opjeto
ITimes MHew Aoman j |13 j B | ¥ | gl E élgl ||}jl|‘§|%’|lm_ulu_|]llaﬂlélé SeIeCCIOnadO
! Untitled [X] = B Caja de
- < herramientas
N E @
. Q| & |0
o|o|G EENCE. Paleta
@ ol | | ammtE e
: : =[®[ I B
Eit| “Le| D
ok b L | &5
/Tamaﬁo
4t~ del objeto
| P J
|For Help, press F1

CX-Supervisor

} 17 (13 [ 4

Coordenadas del cursos
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Accediendo al Editor grafico @_

® Es el editor principal por defecto

® Siempre esta activo cuando una pagina esta abierta

» Para crear o abrir una pagina desde el menu File /
New Page... o File / Open Page...

[i 5YSMAC-SCS - NuevoDl scs
Edit Wiew Project Uliities Window Help

Mew Page... Chrl+M
Open Page... Ctrl+0
[Elmee Hage

[l blFages

Have Bane (Bl
SaveEane s
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Propiedades de las paqginas ‘{'*?f-

®* Para acceder a las propiedades, hacer doble clic
en el fondo de una pagina

N\ Cambiar el titulo de la

pagina T ———— |
N\ Afadir una descripcién a E'ME [ DisplayTitle [~ Display Background
la pégina Page Description. I T— Colour.. |
N\ Cambiar el borde B ackground.. |
N Cambiar el tipo de ventana ~Border Style: — - Display Mode: |~ Size / Position Attiibutes:
N\ Cambiar el color de fondo A e .
N\ Redimensionar la pagina y st E 'EET| | FQHE
Su posicion ™ Keep Page in Memary

CX-Supervisor OI'HROH .



Objetos graficos y Paleta

Crear nuevos objetos al
seleccionarlos desde esta

herramienta \

i Palette .

— - | Modificar el color,
=TT reIIen(_) O patron de
| EEa los objetos

N\ Se pueden activar / desactivar
desde el menu View

CX-Supervisor OI'I'IROI'I .



Objetos araficos _
PE—

® Objetos simples

» Texto, lineas, rectangulos, rectangulos redondeados,
circulos, elipses, arcos y poligonos

® Objetos de control

» Botones, interruptores, indicadores lineales y
circulares, barras de desplazamiento y bitmaps

®* Controles de tareas especificos

» Controles de alarmas, graficos de tendencia, barras y
dispersos

® Posibilidad de incluir objetos compatibles OLE y
controles ActiveX

CX-Supervisor OI'HROH L



Creando un objeto -
creandounobieio ——

® Seleccionar la herramienta de dibujo de la barra de
objetos graficos

® Hacer clic en la pagina y arrastrar hasta alcanzar la
dimension deseada

b

® Clic en el nombre del objeto para cambiarlo a otro mas
adecuado

CX-Supervisor OI'HROH .



Coloreando un objeto

® Se puede cambiar el color de un objeto usando I:%(J
paleta de color.

® Seleccionar el objeto. Utilizar el boton izquierdo del
raton para el color de la linea y el boton derecho
para el fondo

Paletas
extendidas

B NEEEE § B o
BN EEERTE N
Hl EEERESET
B0 T EERCER
B0 EERTEEN
e

CX-Supervisor OI'I'IROI'I .



Redimensionando un objeto

"*&//"

® Clic en uno de los puntos de seleccion y arrastrar hasta
consequir el tamano deseado

A N

Si se selecciona mas de un objeto, todos los objetos se
redimensionaran en la misma proporcion.

CX-Supervisor OI'HROH .



Cambiando la forma a un objeto

%sj'

® Alos poligonos, polilineas, arcos, texto y rectangulos
se les puede cambiar la forma con la opcion de
menu, Edit / Edit Object

- PO
\/} /;‘ Hello World

N %
- N

CX-Supervisor OI'I'IROI'I .



Usar asistentes para cambiar objetos

® Algunos objetos incorporan asistente para la modificacion

de su aspecto

®* Se puede acceder a ellos desde el menu Edit / Edit
object o simplemente haciendo doble clic sobre ellos

® El aspecto del asistente varia en funcion del objeto

Asistente de alarmas Asistente de graficos Asistente de pulsadores
Alarm Wizard Chart Wizard Toggle Button Wizard [%]

CX-Supervisor OI'HROH L



Funcidon de espej|o

® A algunos objetos se les puede aplicar la funcion

de espejo desde el menu Edit / Mirror /
Horizontal y Edit / Mirror / Vertical

— 4 ’—‘
\_[ Mirror » Horizontal
Vertical
>~
Mirror N Horizontal
u Vertical u

CX-Supervisor OI'HROH .




Rotar objetos _
Rotarobietos ————Qy

® Algunos objetos pueden ser rotados utilizando la funcion
Edit / Rotate

® Aparece un diadlogo para introducir el angulo de rotacion

|=| Rotate

CX-Supervisor OI'I'IROI'I .



Mas funciones de edicion

M =

Transparencia

Agrupar

Desagrupar

Acercar

Alejar

CX-Supervisor

.
&

-
-
-

—>

@-
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Libreria de objetos grafica

Cuando el trabajo ya esta hecho

omRroN



Libreria de objetos araficos %&_

®* Es una coleccidon de objetos predefinidos que se puede
usar en las paginas graficas (mas de 3500)

® Los usuarios pueden crear sus propias librerias y anadir y
borrar objetos

® Las librerias son independientes de los proyectos
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Acceso alalibreria grafica (%?j_

® Desde el menu Utilities / window  Help

Gl’aphICS lel’al'y I Wrkspace. .. Chrl+
© Alarm Editor... Chrl-+d,

' Animation Editor...  Chrl+bd

Foint Editor. . Crrl+T

| Project Editar...  Clrl+l
" Recipe Editar...  Ctrl+

® Con la combinacion de teclas
CTRL + L

Graphics Library...  Chil+L

® Desde la barra de controles, clic ‘ﬁ‘
en el icono del Libreria Grafica
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Aspecto de la libreria grafica

Afadir un objeto Afiadir una Borrar una
a la libreria libreria libreria

i Graphics Library

|F'TEIEE55 Cooling "' +|_|"'| IITl" -l ﬁl

Librerias @ ﬁ
disponibles

EEDF[F"TIDN CHILLER 1
CHILLE

=

COLD GENERATOR  COOLING TOWER 1 COOLING TOWER 2 COOLING TOWER 3 —

CHILLER
COOLING TOWER 4 COOLING TOMWER 5 CDDLING UNIT ENGINE DRIVEN
CHILLER A
ABSORPTION CHILLER MWMF \READ OMLY o
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Usando un objeto de la libreria

"*&//"

® Clic en el objeto deseado y arrastrarlo hacia

V4 . yar L
la pagina grafica
=I Example Page . -=I Graphics Library | "I -
|panels |£| |+|—|4—|M£|!|
______________________ RaizedPanel Panel InzetPanel
T e
I ............ . |
L | .
%ﬁ ! i %,:; |
T % | S N
[READ OMLY .
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Creando una nueva libreria

® Para crear una nueva libreria, clic en el icono
de la libreria grafica.
L

Add New Library

Library Marme: ok | Especificar el nombre

| de la nueva libreria

Cancel
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Anadiendo objetos a las librerias $ -

® Seleccionar el objeto en la pagina grafica y hacer
clic sobre el icono *| de la libreria grafica

ject to Library | & Camblar 6| tltUlO del Objeto
Title: Ok
IM_'r'Dt'iE':t Cancel
Descriphion:

T N\ Anadir una descripcion

denifer N\ Escribir un identificador
[MyObiect para dicho objeto
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Copiar una libreria %§j-

® |Las librerias se almacenan con extension *.mat en el
mismo directorio que reside el cxsupervisordev.exe

* Para copiar y redistribuir estas librerias a otras maquinas,
copiar los ficheros *.mat en el mismo directorio donde se
encuentre el cxsupervisordev.exe
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Animacion

Como hacer gue los objetos tomen vida
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Animacion

®* Existen distintas acciones de animacion como... W

» Cambio de color, desplazamiento, rotacion, etc.

® Se pueden realizar utilizando dialogos estandar o
funciones scripts

* Existen tres niveles de animacion...
» Nivel de objeto
» Nivel de pagina
» Nivel de proyecto
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w,&j

®* Nivel objetos: las acciones de animacion se refieren a
objetos o grupo de objetos.

* Nivel paginas: sélo se puede aplicar scripts. Se puede
aplicar la animacion a puntos/objetos individuales o todos
los puntos/objetos en las paginas especificas.

* Nivel de proyecto: sélo se pueden usar scripts. Las
animaciones u otras acciones se aplican al proyecto
COMO un conjunto
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Editor de animacion

“”&/'

» ARadir, borrar y modificar acciones de animacion

® Desde el Editor de animacion se puede...

» Tener acceso a un juego de animaciones
predefinidas como Mover, Rotar, Rellenar objetos,
Cambio de color, etc...

» Crear scripts y relacionarlos facilmente con
objetos, paginas o el proyecto

» Asignar niveles de seguridad a las distintas
acciones de animacion
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Acceso al editor de animacion

“”&/'

® Desde el menu Utlilities / Animation

EdItOI‘ (Bl "Aindow  Help
Wiorkzpace. .. Chrl+af
_ . Alarm Editar... Chrl+,
® Con la combinaciéon de teclas CTRL + M Animation Editar... Chrl+M
Foint Editor... Chrl+T

Froject Editar... Chrl+J

* Desde la barra de controles, clic en el Tecpe Eullo., M
iIcono del Editor de animaciones Graphics Library... Cil+L

® Doble clic sobre un objeto (debe estar H
configurado para ello) ‘
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Editor de animaciones

Nivel de Nivel de

Objeto seleccionado e :
animacion seguridad

i Animatiz = Editor

|Object Actions =] [Anusers

|Ellipse_1 ~]

Runtime Actions | Trigger Event/E spression | Acocess |

c[':) Cloze Page

t:* Colour Change [Analogue]

1:4- Colour Change [Digital] 0O
c{'jp Dizplay Page

. c[':) Edit Paint W alue [Analogue]
ACC I0NES c{'j; Edit Paint W alue [Digital)

disponibles {m Edit Point Value [Text) .
P 7+ Enable/Disable Expresion

fm Execute Script referenciada

1:4- tdowe [Horizontal]

t:* b owe Mertical]

1:4 FPercentage Fill [Horizantal]
1:4- Percentage Fill MWertical)
1% Resize [Height]

£+ Resize [width)

£+ Wisibility
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Afiadir, borrar o editar una animacién@_
* Para anadir o modificar una animacion, simplemente
hacer doble clic sobre la accidon deseada o hacer clic

sobre -_i~|o |:| respectivamente.

® Relacionar la animacion con una expresion, por
ejemplo un punto

® Para borrar una animacion, pulsar Supr sobre la
animacion deseada o hacer clic sobre |=|
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Anadiendo una animacion

* Hacer clic sobre el boton | y aparecera el
siguiente dialogo

Disploy Volue (Analogue) 3| . y
e — N\ Especificar una expresion o
SPresEon: .
| — punto sobre el que realizar
aNCe . .,
- Displayed Test : la animacion
[OWEE. ..
|# N\ Especificar los parametros
:f'"“a“ [ LeftJustified relativos a la animacion,
* Standard - .
e . Leading Zeros formato, desplazamiento,
" Hexadecimal pOSiCién, etc...
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Tipos de animaciones -
Tipos de animacionss ——

®* Parpadeo de un objeto

® Cerrar una pagina

® Cambio de color analogico
® Cambio de color digital

® Visualizar un estado digital
® Visualizar un punto de texto
® Visualizar un valor

® Editar el valor de un punto
analdgico

® Editar el valor de un punto
digital

® Editar el valor de un punto de
texto

CX-Supervisor

Obijeto activo / desactivo
Ejecutar script

Movimiento horizontal
Llenado porcentual horizontal
Modificar altura

Modificar anchura

Rotar un objeto

Mostrar pagina

Movimiento vertical

Llenado porcentual vertical
Activar / desactivar visibilidad
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Scripts

Flexibilidad y potencia
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Scripts _Q’“’?f—

®* Nos ofrecen la posibilidad de ejecutar procesos
mediante comandos y operaciones logicas

® Pueden ejecutarse por tiempo 0 por evento

® Existe un amplio rango de comandos scripts que
cubren casi todas las posibilidades de actuacion
sobre puntos, objetos, alarmas...

CX-Supervisor OI'HROH L



Editor de scripts

Scrnpt Editor |
Edit Operatarz  Contral  Actions Eunctions  Special

— Execution Attnbutes:

CO nd | C | (,) n Script Mame: |Intewal5 cript? — |
de dISpaI’O Tngger EverP IDn Reqular Interval ‘ﬁ- m | NOmbre
_dlases..|

—— del script

[nterval Time: tillizeconds

aliazes. .

ipt Code:;
I nte I‘V&|O d@/ if FizhJump then ;I
eeCUCIén if Fishdsnigle == 0.0 then )7 | THEL: |
Fingl Size =1 ELSE | ENDIF
J Ringl.wizible = TRUE | |
endif

Fizhéngle = Fizhbngle + 3.14/20

if Fishéingle > 2,14 then aND| OR | NOT| V\ Algunas

Fizhlump = FALSE

s 4 Fish. visible = FALSE o [ o[ - | funciones
Ring2Size =1 = = , .
Ventana/ Ring2 visible = TRUE | | = basicas
Z 1 elze - -
de COdIgO Fish.rotate{Fishéngle*360/6. 2]
Fizh.movel-sin[Fizhéngle+1 571728, cos(Fighdng
endi | o+ | =]

dif -
i | L|—I 2 I

[~ Enlarge the '‘Script Code' window
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Ventana de codigo -
veniana.de codias ——

® La ventana de cddigo contiene la secuencia de
comandos a llevar a cabo

®* Los comandos pueden ser tecleados
directamente o introducidos a través de los

menus

®* Una vez gue se pulsa el boton OK, se compila el
script y si se produce algun error se visualiza un
dialogo indicando el mismo
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Sintaxis basica (1)

* Asignacion

Punto = valor

ObjetoGrafico.Propiedad = valor

® Constantes

TRUE
FALSE
0

0.0

®* Comparacion

CX-Supervisor

Punto > valor
Punto < valor
Punto == valor
Punto !'= valor
Punto <= valor

contador = 10
contador = contador + 1
semaforo.color = verde

iniciado = TRUE
acabado = FALSE
limite = 100

pi = 3.1415927

IF count > 10 THEN ...
IF count < 10 THEN ...
IF count ==10 THEN ...
IF count '=10 THEN ...
IF count <=10 THEN ...
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Sintaxis basica (2)

® Sentencias condicionales

CX-Supervisor

IF condicion THEN
sentencia 1
ELSE
sentencia 2
ENDIF

IF condicionl THEN

sentencia 1
ELSEIF condicion2 THEN

sentencia 2
ELSE

sentencia 3
ENDIF

IF fuel <0 THEN ...
fuel =0
ELSE
fuel = litros
ENDIF

IF secuencia==0 THEN ...

variable = 1
ELSEIF secuencia >0 THEN

variable = 16
ELSE

variable = -16
ENDIF
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Sintaxis basica (3)

® Comentarios
REM

REM *** Esto es un comentario ***
¢ *** Esto tambien es un comentario ***

® Subrutinas

CALL subrutina (argumentos)
RETURN

CALL MySub(paraml, param2)

IF valor > limite THEN
RETURN
ENDIF

® Seleccion multiple

SELECT CASE expresion
CASE expresion 1
sentencia 1
CASE expresion 2
sentencia 2
CASE ELSE
sentencia 3
END SELECT

SELECT CASE valor
CASE 1
color = rojo
CASE 2
color = azul
CASE ELSE
color = verde
END SELECT

CX-Supervisor
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Condiciones gue disparan un script

“”&/'

®* Lacondicidon de disparo especifica el evento que debe ocurrir para que
se ejecute el script

» On Left Button Click (objeto) — cuando se hace clic sobre un objeto

» On Condition (objeto, pagina o proyecto) — cuando al evaluar la
expresion el resultado es verdadero

» On Regular Interval (objeto, pagina o proyecto) — a intervalos

regulares

» On Initialisation (pagina o proyecto) — cuando se abre una pagina o
el proyecto

» On Termination (pagina o proyecto) — cuando se cierra una pagina o
el proyecto

» On Key Press (proyecto) — cuando se pulsa la tecla especificada
» Subroutine (proyecto) — cuando es llamada desde otro script
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Recetas

Automatizando procesos
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Recetas _%{ﬁj-

® Una receta es una coleccion de puntos almacenados
en disco que tiene unos valores predefinidos

®* Cuando se descarga una receta, los puntos implicados
seran actualizados con los valores predefinidos

®* Una receta puede ser validada durante su descarga y
abortar el proceso si fuera necesario

® Las recetas pueden ser modificadas en Runtime
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Editor de recetas

®* En modo desarrollo permite...
» Anadir, borrar, y modificar recetas
» Crear scripts de validacion
» Asignar niveles de seguridad a las recetas

» Imprimir recetas
» Informacion sobre el nUmero de recetas en el proyecto

®* En modo Runtime permite...
» Modificar y borrar recetas en el proyecto
» Copiar recetas en el proyecto
» Descargar recetas al PLC
» Imprimir las recetas
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Acceso al editor de recetas

%@/‘-

* Desde el mena Utilities / Recipe il »ndow Help [
- Workspace. . Chrl+had
Editor... Alarm Editar... Chrl+, F
Arimation Editar...  Chel+bd
_ . Foint Editor... Chrl+T
® Con la combinacion de teclas CTRL + | Project Editer.. il

Recipe Editar...

Graphics Libramy... Chl+L

® Desde la barra de controles, clic en el
iIcono del Editor de recetas

* Desde el Workspace ]
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Editor de recetas

Nivel de . Imprimir Informacion
seguridad Afadir recetas de recetas
receta
wr Recipe Editor
|AII Users j -J*l —l "'l @l EElTE'lEEEE =
RHecipe Access Level Yalidahion Scrpt | =
=5 Recipe2 Operatar
=5 Recipe2d, Operatar
E RecipesB Operatar
Supervizor
Recetas E Recipedh, Supervizor
E Recipedb Supervizor
=5 Reciped b anager Configured
=5 Reciped D esigrer

CX-Supervisor
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Anadiendo recetas

* Hacer clic en el icono +|. Aparece el siguiente dialogo:

Modify Recipe Ed |
— Configuration Attributes:

Recipe Mame: Cancel |

Degcriptinn: lI'.'Illalidatiljr-l:
Tests Manager access, validation of edit ;I W ‘alidate Fecipe Before Download
inputs before download
| Validation Code... |
— Recipe Ingredients:

Ingredient Mame Linked to Point  Cluantity/E xpression Editable
Ingredient]_boall boall TRUE ez A
[ngredientz_int1 irt] 150 “es
ingredient3-reall reall 150.000000093333330000000000  Yes
Ingredientd_test1 bt Reciped_Super “es
[ngredientS_int3 int3 150 “es
Ingrediente_reald reald 150.000000 “es
Ingredienty_reald reald 150.000000 Yes ;I
lhnredient? realk realq 1RO Nonnnn ' E

Add Ingredient. .. tadifl rarediest.. [Nelete [naredient.. I

CX-Supervisor

Escribir un nombre para la
receta

Escribir una descripcion

Especificar un script de
validacion si fuese necesario

Anadir ingredientes a la receta
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Anadir ingredientes a una receta

* Los ingredientes se afiaden utilizando el boton Add
Ingredient... el cual visualiza el siguiente dialogo:

Modify | dient X -

acey ngrecien | N\ Especificar el nombre del

— Ingredient Atributes: Ok, ingrediente
Ingredient Marne: Ir'u:|rn3|:|iE=r'|t4 bemt 1 Cancel N\ Asociar el ingrediente con un
Lirk. o Paint: |te:-:t1 Erawse.. punto

N\ Especificar el valor predefinido
para el punto

N\ Seleccionar si el valor se puede
cambiar en Runtime

Cuantity/E <pression:

IHecipEE_S Lper
[ Editable "/ alue at Runtime

* La Cantidad / Expresion se usa para fijar el valor
predefinido del punto. Puede ser un valor fijo o una
expresion
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Validando una receta

® Validar las recetas es una seguridad opcional que puede
ser realizada en Runtime antes de descargar la receta
® Sila validacion falla, la receta no sera descargada

® El codigo de validacion se realiza a través de scripts

®* | asentencia RETURN tiene el efecto de abortar la
descarga L

REM Yalidation contral of download target -

IFint1 > 150 THEM
RETURM

EMDIF

IFint3 > 150 THEM
RETURM

EMDIF
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Niveles de sequridad en recetas

“”&/'

®* A unareceta se le puede asignar niveles de seguridad
para proteger su descarga por determinados usuarios

® Para asignar la seguridad, seleccionar la receta y
seleccionar el nivel deseado desde el cuadro superior

wr Becipe Editor =] E3
|AII Users j i
All Users Aoocesz Level Yalidation Script | :I
iDesigner _ Operator
Manager ; Operator
! Operator Operator
Supervisor :
 Sehe per SUpEryiSon
=5 Recipe3A SUperisor
= Fecipe3B Supervisor
E Reciped b anager Configured
E Recipeh Designer hd
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Usando las recetas en Runtime

"*&//"

®* E|Visor de Recetas contiene la lista de las recetas
y se accede desde el menu flotante de Runtime

® Lasrecetas del Visor de Recetas se pueden
modificar, borrar, descargar, recuperar e imprimir

== Yo = &
Ewent / Ermor Log... M e . ‘M alidation Seript |
Recipel
| Fecpes. oy
Data Log Viewer. . rec!pe'l.-'l'-.
recipelB
Diata Log Export.. Fecipebd,
. RecipeEE
Comnriunication Ltilities k H:E:EE?
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Descargando unareceta Q‘gf—

* Para descargar una receta hacer clic en el icono "*@l

Download Recipel | N Se puede cambiar el valor
Ingredient Marme Euantity/E xpressian Editable | ] 4 I 1Nt i
Inaredient] booll FalLSE ] predef|n|d0, Sl es
[naredient2_int] 0 Mo Cancel | m Od ifi Cab | e
:ngregienti_real:ll E‘ R HD PEar e |
fleoribeins Belpes Hiese Mo N\ Descargar la receta

1]
Inaredients_reald 1] Mo
Inaredient?_reald 1] Mo
Inaredientd_reald 1] Mo
Inaredientd_text2 1] Ma
[naredient0_text3 1] Mo
1]

Ingredient]]_textd Mo

®* Una receta puede ser descargada directamente
utilizando la funcion DownloadRecipe
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Recuperar unareceta %sw_

® Para recuperar una receta hacer clic en el icono “ml

i Modify/Save Uploaded Becipe Yalues |
— Configuration Attributes: | k. I

Recipe Mame: Cancel |

Description: Save Recipe &s... |

White coffee :I
— Recipe [ngredients:

Ingredient Hame Cluantity/E sprezsion E ditable

Coffes 1800 Mo

Wi ater 1800 Mo

Sugar 1850 Mo

kil 1900 Mo

Fladif Trarget .

CX-Supervisor

Se puede salvar la receta con un
nombre distinto al actual

Modificar el ingrediente si esta
configurado para ello

omRroN



Alarmas

Notificacion de eventos
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Alarmas

"*&//"

® Una alarma proporciona una notificacion de una
condicion previamente definida

®* Pueden ser monitorizadas y almacenadas en
fichero

® Pueden ser de distintos tipos y prioridades
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Editor de alarmas

® Desde el editor de alarmas se puede...

» Anadir, borrar y modificar alarmas

» Especificar como se notifica al usuario que se ha
producido una alarma

» Introducir un fichero de sonido para cuando surja una
alarma

» Configurar el ‘Alarm Status Viewer’y ‘Alarm History’

» Informacion sobre el nimero y tipo de alarmas en el
proyecto
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Acceso al editor de alarmas

® Desde el menu Utilities / Alarm

Editor... utilitie:s: window  Help
| Workspace... Clrl+v

Ailarmn Editar...

Animation Editor... Chl+h

) ., + Pomnt Editar... Chrl+T
® Con la combinacion de teclas CTRL + A | pigject Editar..  Chld

Recipe Editar...  Chrl+

Graphics Librany... Chil+L

® Desde la barra de controles, clic en el
Icono del Editor de animaciones

fel
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Aspecto del editor de alarmas

Filtro de
seleccion

Anadir una

alarma

o Alarm Editor

Configuracion
general de
alarmas

|{AII Groups>

- =] of el ]

Informacién sobre

las alarmas
configuradas

configuradas

| Mame Type E spreszion Fricirity Descrption
5 FlourLom D eadband FlaurT ank. < 60O b ediuim Flour getting too low
o OvenTempHigh Simple OwenTemp » 200 b ediuim
5 DvenTemplow Simple OwvenTemp < 100 td ediLim
5 W' aterow Deadband Whater < i td ediLim
Alarmas Tipo de Condicién \Prioridad
alarma

CX-Supervisor
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Configurando alarmas

® Asignar un nombre a la alarma

* Especificar si aparece un
mensaje de reconocimiento al
producirse la alarma

® Especificar un fichero de
sonido (si se desea)

® Configurar el tipo de alarma
® Expresar la condicion que hara

saltar la alarma

®* Introducir texto de alarma

CX-Supervisor

Modify Alarm |
— General Attributes:
&larm M ame: Cancel |
Group: IEaker_l,l j Browse... |
Frioity: I b edium j

[T Acknowledge Box
¥ Auto Acknowledge

Dezcription:

I~ Play Sound
[ Print Meszages

Flour getting too low

=
=

—alarm Type:

Alarm Attribukes;

I Browse. ..
» Sk Expresszion; _I

¥ [eadband
" Fate of Change

FlowrTank, < B0

Deadband: |5 #

—&larm Messages:

Browse. .. I

Raized: |Warning: Laww Flour Level

MHarmal: I
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Tipos de alarma

— Alarm Attributes: ) . .,
Cvorassion prowse... | | ° Simple: se activa cuando la expresion se
et cumple. Se desactiva cuando no.
Py > 30
 larm Atributes e Banda muerta: se usa con valores
_ fluctuantes. Ej. Temperatura. Se activa
E xpression: Browse... >
' cuando la expresion se cumple. Se
PPl desactiva cuando la expresion se sale
del porcentaje especificado para el valor
Deadband: |5 % de la expresion.
— Alarmn Abtribubes: ®* Frecuencia de cambio: se usa con
Eupressiar: Brawse... valores que varian bruscamente. Se
PV 5 30 activa cuando el resultado de la
o expresion cambia en un porcentaje y
T/Baze: Crrection: . - g : .
aoe: B0 2 Teoeora =110 = tiempo especificados. Ej. Un incremento
' Bl | el del 30% por seg. Se desactiva cuando el

valor entra en el margen del ROC
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Configuracion general de alarmas W-

K|

Alarm Settings

®* Visualizar el ‘Visor de estado

- On Alarm Autamatically Display: Ok,
de alarmas’ o el ‘Registro N Carcel
. ;oo y arm History Log
historico de alarmas’ cuando A il

b axirum entries in Status Viewer: IEDD

Salte u n a‘ al arm a' M axirnum entries in Histary Log; IEEIEI
® Configurar las colas de alarmas [ tesstenatsiop nessage:
—&larm Status Meszages:

® Especificar un fichero de sonido | & use Language Fie Tex
. ™ Uszer Defined Text
® Configurar los textos de estado

Harzed| Text: I.ﬁ.larm
d e I a.S al ar m aS [Eleared Tiext: IEIeared
Sctnowledged Tiest I.ﬁ.cknnwledged -

dtodcknawledaed Tiest: |.f3.ut-:|mati|::all_l,- Acknowledged
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Informando de las alarmas en Runtime

“”&/'

® Existen varias formas de informar al usuario sobre la
activacion de una alarma en Runtime:

» Mediante el Dialogo de reconocimiento de alarmas
(si esta configurado para ello)

» Mediante Visor de estado de alarmas — accediendo
a través del menu flotante o comandos scripts

» Mediante el Registro histérico de alarmas — mismo
acceso que el anterior

» Mediante un objeto de alarmas — contenido en una
pagina grafica
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Didlogo de reconocimiento de alarma@_
® Si se configura, un diadlogo de confirmacion aparecera
cuando se active una alarma

Alarm

— Alarm Mezzage:

Alarm alarmal Raised Cancel I

Alarm Decurred at: IEI?;"SEI;"EIEI 11:16:33

Pricrity: IM ediurm

* El dialogo desaparecera cuando todas las alarmas
hayan sido reconocidas

* En el didlogo se puede crear una cola de alarmas
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Visor de estado de alarmas W-
® Visualiza las alarmas hasta que éstas estén
reconocidas y desactivadas

Reconoce la alarma

) Reconoce las
seleccionada

alarmas pendientes Imprime el contenido de la ventana

ﬁ Cw'sent Alarms

| %| &l
Tirme af Alarm | Message | Priarity | Status |
0730400 171:30:00 Warning: W ater Lewel Low b ediLim Automatically Acknowledged
0730400 11:28:39 Warning: Owen Temperature iz Too Low  Medium Automatically Acknowledged

Fechay horaen la
alarma se ha
producido

Descripcion .
Prioridad Estado

CX-Supervisor OI'I'IROI'I .



Reqistro historico de alarmas

®* Mantiene una lista de las alarmas ocurridas y

cualquier cambio de estado en ellas

ﬁ.ﬁlarm Hiztory M=l E3
=]

D ate and Time | Meszage | Priarity | Status | :l

07430/00 17:28:068 Warning: “water Level Low b edivm Alarm

0743000 171:28:058 Warning: “water Level Low Automatically Acknowledged

07430/00 17:28:.08 Warning: “water Level Low Cleared

0743000 171:28:30 Warning: Wwater Level Low b edium Alarm

0743000 17:28:30 Warning, water Level Low Automatically Acknowledged

0743000 171:23:33 Warning: water Level Low Cleared

0743000 17:28:39 Warning, Owen Temperature i Too Low b edivim Alarmm

073000 11:28:39 YWarning, Owen Temperature iz Too Low Automatically Acknowledged

0743000 17:28:52 Warning, “water Level Low b edivim Alarmm

073000 17:28:52 Warning: W ater Lewvel Low Automatically Acknowledged

0743000 17:28:55 Warning, “water Level Low Cleared

0743000 112916 Warning: Water Level Low M edium Alarm

nrmansan 11-29-18 Wwharminer Wwater | ewal | ais & utarmaticall & ek resledned ;I

CX-Supervisor
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Objeto alarma

® Se crea en las paginas graficas usando la caja de controles

® Visualiza alarmas y sus estados
® Se configura usando el asistente de alarmas
T =

Ditapdas Alarmre: From Selected Groups:

Ackrosledge On Chck

Filtro=————Jp cocr- [HETE =]

Display Alams From 5 elected Pricrties:

2 caen |

From Pricrie |L:H.'.'¢'_I j Ta IHi;h_-':I

Al Skalus Colpurs:

mostare [ T v
ssmickd [ T ek

dlam Cleared [N T 0o [

. Style itributes
Modifica el aspecto % Diplay Dt ¥ Display T
[ Dicplayp Cokamn Titkes: [ 3D Feame
del ContrOI ™ Display Gioup [ Displey Pty

Widhe Dae [4 Tow [+ Gaowp I

e ‘wiradow Colours:
Backpound Colos:

= Diisplay Al Status
= Highest Pricriy t Top

Diate Time Message

[ate Time Messane
[iate Tirme Message
Date Time Message

Acknowledged

CX-Supervisor

Colores para los

= diferentes estados

de alarma
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Objeto de Alarma W-

® Se visualiza en runtime segun la configuracion de
columnas especificada en el desarrollo

Date Time Message Priority Status
1129000 12:54:21 Sugar deposit is empty Medium  Alarm
11/29f00 12:54:21 WWater deposit is empty Medium Acknowledged -
112900 12:54:21 Coffee depositis empty Medium  Alarm

* Permite el reconocimiento de alarmas haciendo clic
sobre la alarma deseada
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Variables de sistema relacionadas %&'

e S$ActiveAlarms: NUmero de alarmas activas

* S$AlarmCount: Numero total de alarmas

* S$HighestAlarms: NUumero de alarmas de prioridad mas alta, activas
* $HighAlarms: Numero de alarmas de prioridad alta, activas

* $MediumAlarms: Numero de alarmas de prioridad media, activas

* $LowAlarmas:Numero de alarmas de prioridad baja, activas

* $LowestAlarms: Numero de alarmas de prioridad mas baja, activas

* $UnacknowledgedAlarms: Namero de alarmas sin reconocer

CX-Supervisor OI'HROH L



Funciones relacionadas

* AcknowledgeAlarm: Reconoce una alarma W
* AcknowledgeAllAlarms: Reconoce todas las alarmas

®* AcknowledgelLatestAlarm: Reconoce la tltima alarma

®* ClearAlarmHistory: Borra el historico de alarmas

®* CloseAlarmHistory: Cierra el historico de alarmas

* CloseAlarmStatus: Cierra la ventana de estado de alarmas

* DisplayAlarmHistory: Visualiza el histérico de alarmas

* DisplayAlarmStatus: Visualiza la ventana de estado de alarmas

®* EnableAlarms: Activa las funciones de alarma

* |sAlarmAcknowledged: Devuelve si una alarma ha sido reconocida

°* |[sAlarmActive: Devuelve si una alarma esta activa

CX-Supervisor OI'HROH L



Representacion grafica

Visualizacion de procesos
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Graficos

® CX-Supervisor proporciona las
siguientes herramientas graficas:

» Graficos de tendencia
» Graficos XY

» Graficos de barras

CX-Supervisor

%&/-
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Graficos de tendencia

S

® Proporcionan la posibilidad de trazar los datos a intervalos
regulares sobre un periodo de tiempo

® Se puede visualizar hasta 10 plumas

Lnits
10000 ‘
Ba00

BO00

- -=
- --

Title

12:358:20
1211

CX-Supervisor
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Graficos de tendencia - Configuracion

® Se configura usando su asistente

Graphic Objects B

Trend Graph Wizard | IT A ﬁ \”\
— Configuration Attributes: 0k, [y ‘n-
Trend Graph Title; Title Cancel ) . - ﬂ
Sample B ate: I'I ISECDndS j Scaling: ™ E‘. far =)

Visible Time Span: ~ [10 [Minutes =] Title Fart...
Total Tirme Spat: I'I 0 IMinutes j Srale Font. bt

Time Label Ewven: |5EI Samples Time Fant. \ Z
B ackground Calour: -

[V Display Time Labels [V Slider W Yalue Bar

T |
(28

B

Trend Graph Scaling |

Traces 1ho & | Traces 6 to 'IEII

— Configuration Attributes:

— Trace Exprezsions and Colour; C |
tinimum 5cale Value: IE il
walor Browsze... ; .
- I b aximum Scale Value: ISSEE Style Attributes:
| | I Brawse... IEDEI— [+ Dizplay Minor Ticks

I s, tinor Digplay Uit [ Display Major Ticks
I Maior Displap Units: 2000 _ _ _
- I Browse. . [~ Display Minor Units
Scale Units: IUnIlS [+ Display Major Units
- I Browsze...

s
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Grafico de tendencia - Propiedades

® Sample Rate — la frecuencia de muestreo

® Visible Time Span — el periodo de tiempo visualizado por el
grafico

®* Total Time Span — el tamafo del buffer para los datos
almacenados

®* Times Label Every — cada cuantas muestras se debe visualizar
la etiqueta de tiempo

® Slider — Visualizar la barra de desplazamiento

®* Value Bar — permite hacer clic en el grafico en runtime y
visualizar el valores exacto de las plumas

®* Trace Expressions — los valores que representaran las plumas
®* Trace Colour — los colores gue tendran las plumas

CX-Supervisor OI'HROH L



Graficos XY

® Proporcionan la posibilidad de trazar los datos a
Intervalos regulares

® Se usan para visualizar la relacion entre dos
variables

Scatter Graph

H - Axis

CX-Supervisor OmROn |



Graficos XY - Configuracion

® Se configura usando su asistente

Scatter Graph Wizard Ed |

— Configuration Attributes:

Title:

Scatter Graph

Scatter Symbal Colour; I:I
Scatter Background Colour: -

[¥ duta Size Font

v Project Colours v 3D Frame

S ample Fate: |1 ISE.'I:I:Ir'IIjS j
M ax. Samples: I'IEIEI
Scatter Symbol Tepe: I:-: Crosz j

)8

Cancel

— Expreszions

s |$S econd

i |valnr

Browse...

_Browse.. |
Browsze. . |

CX-Supervisor

Graphic Objects

x|

Minirum Scale W alue:

M axinum Scale Walue:

kinar Cisplay Units:

kM ajor Display Urits:
Scale Units:

iz Tick Colour:

Scale Unitz Colour:

Cancel |
— Shyle Attributes:

¥ Display Minor Ticks
¥ Display Major Ticks

I~ Display Minor Units
¥ Display Major Unitz

[ Keep Ticks On Agis
I~ Keep Urits On Axiz
[~ Display Grid

OMmRON



Grafico XY - Propiedades %?f-

® Sample Rate — la frecuencia de muestreo

®* Max Samples — el numero maximo de muestra en el grafico
® Scatter Symbol Type —el simbolo usado para la muestra

® Scatter Symbol Colour — el color usado para la muestra

® Scatter Background Colour — el color usado para el fondo

®* Project Colours — permite cambiar el color de los ejes con la
paleta de color

® 3D Frame —visualiza el gréafico con efecto 3D

®* Auto Size Font — configura el tamafio de las fuentes
automaticamente

®* Expressions —fija las expresiones usadas para los ejes X e Y
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Graficos de barras

® Permite visualizar el valor actual de hasta 6
expresiones

Charts
100

a1l

&l

|Inits

40

20

Seconds  Fuel Speed
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Graficos de barras - Confi

® Se configura usando su asistente

Chart Wizard

Chart Title:

— Configuration Sttributes:

[Chars

Chart Style:

[+ Project Colours
¥ futo Size Fort

[30 Bar [Vertical)

Chart Background Colour; -

[¥ 3D Frame
[T &uto Fit Bars

[

— Bar Colowrs, Labels and E xpreszionz

Browsze. ..

Browsze...

- ISEn:l:unds |$SE|:-:|H|:I
| | IFueI Ivaln:ur
| | ISpeed |$Minute

Browse...

Browsze. ..

Browsze. ..

11

Browsze...

FREEgE

CX-Supervisor

uracion

Graphic Objects B

FSEVETRN
0| Do S
OO 5
Ty || A | oo
™M |Bit] %
[ e [ b | 2

Aws Scalng

Configuaation Arbutes:

Hirimum § cale Wk |]

M asiman Sosbs Vel |10

Hiro Display Lirsls 1

W st Dizplay Linis |-E|]
Seaa Lmle |||rl'.
i Tick, Cokouc ]
Scabe Unils Coloer: -

Cancal |
Sigle Srbubesr
& Dmplyy Minor Ticks
= Daplay Mar Ticks |

™ Dsplay Minor Urls
¥ Doy Miaper Lirstz

™ Eeep Ticks Dby
™ Esep Liritz Or fus
™ Dusploy Gid
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Grafico de barras - Propiedades

® Chart Style— configura el tipo de grafico

® Chart Background Colour — el color usado para el fondo

®* Project Colours — permite cambiar el color de los ejes con la
paleta de color

® 3D Frame —visualiza el grafico con efecto 3D

®* Auto Size Font — configura el tamafio de las fuentes
automaticamente

®* Auto Fit Bars — las barras se redimensionan para ajustarse a
la superficie del grafico

®* Expressions —fija las expresiones usadas en el gréafico
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Adquisicion de datos

Herramienta indispensable
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Adauisicion de datos -
Adauisidon de datos ——

® La herramienta de Adquisicion de datos nos permite...

» Definir un nimero de puntos o expresiones que seran
registrados durante Runtime

» Facil operacion, no se necesitan scripts

» Visualizar estos datos en Runtime o en evaluaciones
futuras

» Posibilidad de exportar datos a otras aplicaciones

» Posibilidad de registrar directamente a base de datos

CX-Supervisor OI'HROH L



En modo desarrollo...

"*&//"

» Items — un item es un dato para registrar y sus
propiedades de registro

® Jerarquia simple de tres niveles

» Groups — agrupacion de items de similares
caracteristicas

» Data Sets — agrupacion de los elementos
anteriores para registrarlos en un unico fichero.

CX-Supervisor OI'HROH .



Acceso ala configuracion de Data logging

®* Desde Workspace, seleccionar la pestaina
Logging

= WorkSpace _ (O] ]

------ =l Saw Tu:n:uth
------ =L Saw Tooth 2
----1:4- Sine W ave

4% Sine Wave 2
=13y Data Set 2 [On Change)
------ &L Saw Tooth
Ly & Spike

/ ------ &, Spike [On Intereal]
ltems =3, Data Set 3 [Deadband)
------ = abc
4% Moisy Spike
4% Moisy Spike 2
----- Fx, Data Set 4 [Data Types)

Dataset

\Fages | 75 Mamns | o5 Recipes 2% Logging Databaze
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Creacion de Datasets

®* Hacer clic con el boton derecho del ratdon, en el
menu flotante seleccionar Add Data Set...

Add Data Set |
Edi.. — Dnata Set Properties:
[Eiut Data Set MNarme: ﬂl
(B Ferind: I'I IHDur[s] j
Baiz [ af files o keem: |24 W Eeep all files
[MElEte /
[V Start Logging on Application Startup

dd GrauE
od (ke o
T N\ Escnb!r.el nombre del data set | |
ale e el N\ Especificar el periodo de duracion del fichero

N\ Especificar cuantos ficheros se van a mantener en el disco

N\ Especificar si se desea activar la captura de datos al iniciar

la aplicacion

CX-Supervisor OI'HROH .



Creaclion de ltems

®* Hacer clic con el boton derecho del ratdon, en el
menu flotante seleccionar Add ltem...

I 1 \  Escribir el nombre del item
— Item Froperties:
: o Carcel . . :
Jemifeme (e _Gree ||\ Definir el punto o expresion a registrar
Expression: | Browse... |
Data Type: " Boolean € Integer % Real . .
N\ Seleccionar el tipo de dato
Deadband: IEI A
—Sample Bate: L. .
¢~ On Change N\ Especificar una banda muerta para evitar
& Oninewal 5 [Secondt =] registrar valores que estén fluctuando
—Scale:

N\ Decidir si se quiere muestrear al cambiar
el valor de la expresion o por intervalos

M irirnur % alue: IEI

M asirnurm Yalue: 100

Scale Label: |

N\ Introducir el escalado del gréafico para
una mejor visualizacion de los datos
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En modo Runtime...

“”&/'

® Los datos son registrados en un directorio llamado Data
logging que cuelga del directorio del proyecto

®* Cuando se alcanza el tiempo especificado en el data set
los datos se registran en un nuevo fichero

® Incorpora funciones de borrado automatico de ficheros

®* E| formato de los ficheros de datos es:

<Data Set Name><[YYYY MM DD HH]>.dlv
Ejemplo... midataset[1999123017].dlv
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Data log viewer -
Datalogvienel ——— @y

® Visor separado, independiente de la aplicacion

* Pantallas individuales para valores analogicos y digitales

® Posibilidades de hacer zoom, pantalla completa y
seleccionar colores

® Distintas opciones de visualizacion
* Posibilidad de exportar datos en .CSV y .TXT

® Refrescar datos en Online
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Data log viewer

®* Es el visor de los datos adquiridos

% Doabs Loy Viemwes - [midada et 200007 1111 div]

Ewent / Ermror Loqg...

L] Bl 3w [peore sfedes  disn =8| x|
Becipes... o S| Blod] alajal & -] Tf] s

e =l mm-ris] -

Data Log Yiewer...

Drata Log Export...

Communication Utilities L 000 _~|.=:| 2

LG
TG
Hm

EILE M Eitenatze..
Paint M aintenance. ..

E 10
X3
2103
105
ooy

Demos L4
b anualz L4

_.ﬁ,"f C#-Server Besult Code Corwertar

=3 Data LogViewer oy T e g— AT 20 19715 13 000

¥ 5YSMALC-SCS Developer

ﬂ SYSMALC-SCS Dongle |netaller
& SYSMAC-SCS Help

Y 5YSMALC-SCS Rurtime

vl SYSMAC-SCS Token Mover
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Visualizando ficheros grabados $

* Al abrir el fichero que se desea visualizar, aparece el
siguiente dialogo

Data Log Yiewer E3 |

™| Shav & bems i Dataset | k. I

[term [ Type | Expression Cancel |
4=, ke Integer warll

® Seleccionar los distintos items que se desea visualizar
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Exportando datos -
Exporanda daios———

® Posibilidad de exportar en formato .CSV y .TXT

® Generacion automatica de nombre de ficheros

® Posibilidad de incluir informacion adicional en el
fichero como fecha, hora, interrupciones en el
registro, ...
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Ventana de exportacion de datos

D ata Log Export

]|

Cloze

Dataset\ _
[T Showdl ltems in Dataset
E}1 midatazet[2000073111]

Generacion
automatica

de nombre\

¥ Uze Generated Files
[T Universal Time (UTC)

1]

[tem | Type | E spreszion
A5, Integer warll
Elementos
a exportar

v Breaks in Data

—Additional Information to E =port:

Expart Data

I
Open Datazet. .. I
|
|

Export Data & Yiew

v Date ¥ Time

IESE'T Liee j v Milizeconds \ V¥ Group On Change
Formato de datos Informacion
adicional

CX-Supervisor
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Comandos scripts relacionados

“”&/'

® ClearLogFile: Borra un fichero de datos

®* CloseLogFile: Cierra un fichero de datos

®* CloselLogView: Cierra el visor de adquisicion de datos
* ExportAndViewLog: Exporta datos y vistas

* ExportLog: Exporta datos

®* OpenLogFile: Abre un fichero de datos

®* OpenLogView: Abre el visor de adquisicion de datos

® StartLogging: Comienza la adquisicion de un dataset

®* StoplLogging: Detiene la adquisicion de un dataset
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Manejo de ficheros

Utilizando un soporte adicional
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Manejo de ficheros _
Maneio de ficheros ———

® CX-Supervisor puede leer / escribir desde / hacia
ficheros con formato CSV

* A los ficheros se puede acceder desde distintas
aplicaciones

® Distintas aplicaciones CX-Supervisor pueden correr en
diferentes PCs e intercambiar datos a través de ficheros

CX-Supervisor OI'HROH .



Comandos Scripts %gj_

® CloseFile — Cierra el fichero actual

® CopyFile — Copia un fichero

®* DeleteFile — Borra un fichero

* FileExists — Devuelve TRUE si el fichero especificado existe

®* MoveFile — Mueve un fichero

® OpenFile — Abre un fichero para lectura / escritura

® PrintFile — Imprime un fichero

®* Read - Lee puntos desde el registro especificado del fichero abierto
* Write — Escribe puntos hacia el registro especifi. del fichero abierto
®* ReadMessage — Lee caracteres de un fichero de texto

* WriteMessage — Escribe caracteres hacia un fichero de texto

® SelectFile — Selecciona un fichero desde un dialogo y lo deja en un
punto de texto

e EditFile — Abre el fichero seleccionado con un editor de texto
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Script de ejemplo _
Scfiptdegiengle —— @y

OpenFile(“c:\lib\scsdata.csv”)

ret = Read(registro, temp, pres)
CloseFile()

ret = OpenFile(“data.csv”)

ret = Write(registro, temp, pres)
CloseFile()

CopyFile(“data.csv”, “c:\archividata.csv”)
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Generacion de reportes

Presentando resultados
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Introduccion

® La generacion de reportes sirve para

presentar la informacion de los puntos en un
formato definido por el usuario

® Al pulsar un botdn, se debe generar una
iInstantanea de la situacion actual para
iImprimirse en el formato elegido
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Informe de ejemplo

Informe de turno

Barriles de cerveza producidos 2192
Barriles de cerveza derramados 6
Barriles encontrados vacios 2
Trabajadores enviados a casa borrachos 2
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Eiemplo de plantilla -
Eempla depantle ——

Informe de turno

Barriles de cerveza producidos ((barriles))
Barriles de cerveza derramados ((derram))
Barriles encontrados vacios ((vacios))

Trabajadores enviados a casa borrachos ((borrach))
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Caracteres de inclusion

"*&//"

® Los caracteres de inclusion se pueden cambiar en
Project / Runtime Setting / Point Substitution

Settings...
Point Substitution Settings E4
— Paint Enclozing Characters: | ak. I

I

Clozing Characters:

Opening Characters: Iﬂ] Cancel |
I—
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Especificadores de formato ‘{'*?f-

®* 0%s para puntos de cadena de texto
* %d para puntos enteros
® Opxfy para puntos en coma flotante

Punto = “Hello”

((“Mi punto de texto es %s”, Punto)) ... Mi punto de texto es Hello
Punto = 25
((“Mi punto entero es %d”, Punto)) ... Mi punto entero es 25

Punto = 1234.5678
((“Mi punto real es %4f2”, Punto)) ... Mi punto real es 1234.56
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Comandos Scripts relacionados

®* GenerateReport — Crea un informe basado en una
plantilla

®* PrintReport — Imprime un informe

* ViewReport — Visualiza un informe
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Base de datos

Almacenando la informacion
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Acceso a bases de datos

"*&//"

® Proporciona medios para acceder a distintas fuentes
de una manera rapida y transparente

® Utiliza la tecnologia ADO (Active Data Object)

® Puede enlazar con fuentes como...
» MS-Access
» SQL Server

» ODBC para ORACLE
» ...
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En modo de desarrollo...

%&/-

» Nivel 1. Conexidon — Usada para conectar el proyecto
con la base de datos (DSN, ficheros Access, ficheros
de Texto, etc.)

® Jerarquia simple de tres niveles

» Nivel 2. Recordset — Usado para enlazar con una
tabla o query y sus propiedades en la fuente de datos

» Nivel 3. Campo- Usado para enlazar puntos
Individuales del CX-Supervisor con campos de una
tabla o query en la base de datos

» Nivel 3. Parametros — Permite pasar directamente
parametros si alguna query lo requiere
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Editor de conexiones a base de datos

%sj'

=2 Work5Space _ (O] <]

® Se base en una estructura de arbol, facil de usar

N\ Desde él podemos...

I = E5] EmplovesstindUnits
N\ Crear conexiones e

. - Address?
N\ Probar las conexiones = Code

online en el desarrollo ~[E Country
-8 Fax

N\ Recordsets [5 FirstName
D

N\ Asociacion de campos =
, [ Motes
y parametros | & Param
-[E4 Phore
[ Title
-5 Unit
&~ .f Unitz

[+ B UnitSelect

Pa. | =

(J¢
A
I
fia3
5
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Configurando una conexion

®* Hacer clic con el boton derecho del ratdon, en el
menu flotante usar Add Connection...

) Add Connection |
fEaste — Connection Properties;: 0k, |
DElEte Marne: IEDnnectinm Cancel |

Add Connection. ” Drata Source; I J
Sdd Hecordset..

¥ Connect on &pplication Startup

Sdd Schema.,

N\ Escribir un nombre para la conexion
N\ Especificar el fichero que se usarad como fuente de
datos

N\ Especificar si se desea establecer automaticamente
la comunicacion con la fuente de datos al arrancar la

aplicacion
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Configurando Recordsets

®* Hacer clic con el boton derecho del ratdon, en el
menu flotante usar Add Recordset...

Add Connection...
Add Becordset...

e N\ Escribir un nombre para el recordset
A Bl N\ El recordset puede ser de tres tipos
Eld Earameter.

N\ Nombre de tabla
ﬁdd Recordset ]| N\ Consulta de servidor

— Recordzet Properties; & TeX'[O SQL
M ? R dzet] Cancel | .
e L = . 5 N\ Introducir el nombre de la tabla, la consulta
+ Table M S [ SOLT .
T o e - del servidor o el texto de SQL en el campo
Source: || j
Source
N\ Especificar si el recordset se abrirad
W &utomatically open on connection automéﬂcamente al InICIaI‘SG Ia ConeX|én
~Lock N\ Especificar la manera de bloquear el
%' Flead Only ™ Pessimistic ™ Optimistic registro
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Configurando asociaciones de campos

®* Hacer clic con el boton derecho del ratdon, en el

S

menu flotante usar Add Field...

&dd Connection...
Sdd EHecordest..
Sdd SEhema..

Add Parameter...

Add Field Association

— Field Aszociation Properties:

I ame; Field1

_ Cancel |

Faint; I Browse. .. |
Field: | =]
Field Property: I‘v"alue j

[T Access field by index
¥ futomatically read on open

CX-Supervisor

Escribir un nombre para el campo

Especificar el punto que se utiliza para
la transferencia de datos

Especificar el nombre del campo del
recordset que se asociara el punto

Especificar el tipo de informacion del
campo que se desea transferir
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Add Parameter

Configurando asociaciones de parametros

®* Hacer clic con el boton derecho del ratdon, en el

S

menu flotante usar Add Parameter...

— Parameter Properties;

Mame; Param

Indes: I'I

Add Connection...
fdd Hecordset.
Sdd Behiema..

Add Parameter. .

_ Cancel |

Drata Type: IT ext/Memo

Puoint; I

¥ Use point to hold parameter value

Browsze... |

CX-Supervisor

Introducir un nombre de parametro

Indicar un indice que relacionara el
parametro del Query con el valor
asociado

Especificar el tipo de datos

Indicar el punto o expresion a
relacionar

Indicar si lo que se pasa es una
constante o el valor de un punto

OMmRON



Comandos Scripts Relacionados

* DBAddNew — Afiade un nuevo registro a la base de datos

* DBDelete — Borra registros de la base de datos

* DBExecute — Permite la ejecucion de varios comandos hacia la base de datos
* DBGetLastError — Devuelve el altimo error generado por la base de datos

* DBMove — Permite la navegacion a través de los distintos registros de la base
de datos

* DBOpen /DBClose — Abre o cierra una conexion o recordset

* DBProperty — Devuelve la propiedad solicitada

* DBRead, DBWrite — Lee o escribe un registro con / hacia los puntos asociados
e DBSChema — Devuelve informacion de la tabla

* DBState — Devuelve informacion sobre estados especificos de la base de datos
* DBUpdate — Actualiza registros dentro de la base de datos

* DBSupports — Devuelve TRUE si el recordset especificado soporta la
operacion requerida.
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Comunicaciones DDE

Dialogando con otras aplicaciones
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DDE

%@/-

®* DDE es un metodo para el intercambio de informacion
entre aplicaciones Windows

®* La mayoria de las aplicaciones mas comunes para
Windows incluyen soporte DDE (Lotus 1-2-3, MS-
Excel, MS-Word, etc...

® CX-Supervisor puede comunicar con estas
aplicaciones tanto como cliente o como servidor de
datos
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Activando DDE

® Paratener acceso a DDE, es necesario activar los

enlaces DDE. Esto se consigue desde el menu

Project / Runtime Settings / Startup Conditions...

Startup Conditions

— [aeneral Startup Conditions:

¥ Dizplay Main Window Mazimized
W Dizplay Main Window Title Bar
W Load &ll Pages into Memary

[T Dynamic Hand Curzor Enabled
[T Keyboard Control Enabled

— Comrunication Startup Conditions:

< ¥ DDE Links Enabled

W =

Ok

Cancel

CX-Supervisor
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Puntos servidores DDE

®* Permiten que otras aplicaciones obtengan y modifiquen valores de
dichos puntos

®* DDE usa una jerarquia de 3 niveles para identificar los elementos:
» Nombre de servidor, topico y elementos
» Para CX-Supervisor son SCS, Point y Nombre del punto
» Ejemplo: SCS | Point ! Temperatura

S et Aaiteass w |
. Fonthams: | Cancel | - - =
Para fljar acceso de o = r Advanced Point Settings Ed |
lectura o escritura en fr— 5 - OLE Access: Ok,
los puntos, usar la x I FeadOnlg [ Readfwiite Cancel
opcion “Advanced” del "= ST DDE Acoess:
14 - = Gan il [0n
el qulogo d? r :IT O T— W ReadOnly [ Readfwiite
Configuracion de L
T TR M ey Sbintaies .
Puntos 2 — : [T MWonolatile
™ gt - | Elidate Bamt reeithin Specitied Farnge
L 1 [T - ]
T inpeiiuimt

CX-Supervisor OI'HROH .



Puntos clientes DDE

®* Permite que CX-Supervisor inicie y controle una

"*&//"

conversacion DDE con una aplicacion servidor DDE
®* E| control de la conversacion es a través de comandos

script

® Lajerarquia de 3 niveles DDE se configura en el Diadlogo

de Configuracion de punto DDE

DDE Attributes
— DDE Attributes:
Server Mame:

T opic Mame:

[tern M ame:

Array Size:

!
—

B
Cancel |

CX-Supervisor

#dd Point B
[adrwnial Aliiadas O |
Pt M | Cancsl |
o EX I e |
[risscapd s B |

a
Prosird T Poie AHribibes:
7 Hook Digftmalt Shate o Dipfmaslt T st
i Inbager = Stas |"_l"
" Fed ™ Stalg] |On
& Teu
i g * On L= s
0 fngad " On Flagueast & ODE
™ Duped % DinIntereal
% g Duput |:'| |".-e-c-:-'|-c-: ;I




Soporte de scripts para DDE @ng-

* DDEExecute — envia un comando a otra aplicacion
* DDElInitiate — inicia un enlace DDE con otra aplicacion

* DDEOpenLinks — empieza la transferencia de datos entre
aplicaciones DDE

* DDEPoke — envia un dato a otra aplicacion

* DDERequest —recoge un dato de otra aplicacion

* DDETerminate — cierra una conversacion DDE

* DDETerminateAll — cierra todas las conversaciones DDE

®* Los comandos gue se envian a otras aplicaciones, tienen el
formato de la aplicacion destino. Consultar el manual de la
aplicacion destino para el soporte de comandos DDE
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Objetos OLE

Incrustando objetos de otras aplicaciones
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Objetos OLE _
QLictos OLE ————Qy

® OLE es un estandar de MS que permite incrustar o enlazar
objetos con otras aplicaciones

® Los objetos se incrustan en las paginas de CX-Supervisor

® Los objetos OLE se almacenan por separado, y se puede
acceder a ellos desde la aplicacion generadora

® Los objetos incrustados se pueden editar “in-place”

® Algunos objetos utiles que se pueden incorporan son
sonidos, video, hojas de calculo, etc.
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Incrustando un objeto OLE W-

® Seleccionar el boton OLE desde la barra de objetos
graficos y se visualizara el siguiente dialogo:

Dbject Lype N\ Seleccionar el objeto OLE
— r;' - -
Graphic Object: E Hessfie .iz‘lt:‘ﬂﬁ: :I:s-s“_I ] Carmel | I’equel‘ldO de Ia |ISta de
r L ok Do v . .
JAE:TAN I ey objetos registrados en el
8o o% Dot Gl I Displa A b sistema operativo
SEDE / Chvestor” unency Class =l
Y ] 2 m:.’ Retul
| ¥ et 1:l|_IE r'j mrm.ﬂmﬁniﬂ Class ohisct inb pou
1= e L

®* Una vez seleccionado el objeto se ejecuta la aplicacion
servidora de dicho objeto
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Enlazando un objeto OLE W-

® Seleccionar el boton OLE desde la barra de objetos
graficos y si visualizara el siguiente dialogo:

Inzert Object HE . .
| | N\ Especificar el fichero que
Ok . .
O Ceseow —— contiene el fichero OLE
=3 ance . .
% Create from File IE:'&F’HDJEETSHDIEH N\ Marcar Link si se desea
Browse.. | W ik que la actualizacion sea
I Displey Aslon automatica
Fesult
Inzerts a picture of the file contents into pour
L d t. The pict ill be linked ta the fil
4@ thnaﬁucrﬂea:ges tu:uE tl:ﬁg If-iJIrn.: I.::il I:u:nlar;le?:teuj T3] ﬁu:ulu? *
document.

® Cualquier cambio gue se produzca en el fichero se
actualizara automaticamente en nuestro objeto,
Incluso si este esta en diferentes paginas
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Editar un objeto OLE -
Ediarunohlen OLE——Qy

® Para editar un objeto OLE, hacer doble clic en el

* Si el objeto soporta modificacion “in-place”, las barras y
menus de CX-Supervisor cambiaran automaticamente

® Si el objeto no soporta modificacion “in-place”, se
arrancara la aplicacion generadora del objeto con el fin
de modificarlo
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Automatizacion OLE

Un paso mas en el intercambio de datos
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Automatizacion OLE

“”&/'

* |nterfaz estandar de Microsoft

®* Permite a otras aplicaciones comunicarse con
CX-Supervisor (en cierto modo sucesor de DDE)

®* Muchas aplicaciones incluyen un lenguaje script
gue soporta OLE Automation y esta soportado
por Visual Basic y C++
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® Para permitir acceso a OLE Automation, habilitar la opcion OLE Links
desde el menud Project / Runtime Settings / Startup Condition

— Communication Startup Conditions: ——

[v PLC Links Enabled
; led

< W OLE Links Enabled

— ——

® Para fijar lectura / escritura individual de puntos a través de OLE
automation, se habilita la opcion OLE Access desde la opcion
Advanced en el dialogo de configuracion de puntos.

Advanced Poind 5 ettings

ODE Access
FF FAesdOaly [ Resdfils

™ Horfolatie
R

CX-Supervisor OI'I'IROI'I .



Funciones de Automatizacion de OLE@_
® SetValue() — Permite la modificacion de un punto que tenga acceso

OLE

* GetValue() — Permite la monitorizacion de un punto que tenga acceso
OLE

®* QueryCount() — Devuelve el numero total de puntos de la base de
datos de CX-Supervisor

® QueryOLE() — Devuelve los derechos de OLE sobre un punto
* QueryType() — Devuelve el tipo de datos del punto especificado

®* QueryName() — Devuelve el nombre del punto especificado por la
identidad
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Accediendo desde Visual Basic %?/"

® Declarar una variable tipo Objeto

® Asignar a la variable el valor resultado de invocar a la
funcion CreateObiject

* El parametro deberia ser “SYSMAC.SCS.POINT.1"

®* Ya se puede usar la variable para acceder a
cualquier método o propiedad expuesta por el objeto

Dim MyObj as Object
Set MyODbj = CreateObject(“SYSMAC.SCS.POINT.1")
MyQObj.InvokeSomeMethod
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Controles ActiveX

Ampliando nuestro entorno
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Controles ActiveX
&

* ActiveX es un estandar de MS para objetos con

funcionalidad incorporada.

)

o
H“ﬁ
N

® Los controles se incrustan en paginas de CX-Supervisor

® Estos controles se encuentran en ficheros *.ocx y se
accede a sus propiedades, metodos y eventos a través

de comandos script
OoMmROoN
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Incrustando un control ActiveX

S

® Seleccionar el boton OLE desde la barra de objetos
graficos y se visualizara el siguiente dialogo:

Inzert Object

Graphic Obj... B

Dbject Type:
* A ﬁ C Costelew  FEEEREETEARET
\ ActionBwr Class
| ] ™ Create from Fil ActivelovieCaontral Object
‘ faie oM ZiE Activer Conferencing Object
o 1 . ActorBuwr Class
(&' Create Control adbanner Clagz
(] =] NS SudioE splosionds Contral j
| - Add Contral...
o | (T QE:/ Result
el Inzertz a new Acrobat Control para Achivel
% Lg t[._ object inta your document.
ke 2| &

CX-Supervisor

N\ Seleccionar control
ActiveX requerido de la
lista de controles
registrados en el
sistema operativo
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Elementos de un control ActiveX

%@/-

®* Propiedades: Son caracteristicas de dicho objeto. Ej.
Color de fondo, posicion, nombre, etc.

®* Meétodos: Son las funciones que dicho objeto puede
realizar. Ej. Abrir fichero, imprimir, etc...

* Eventos: Notificacion del control hacia la aplicacion. Ej.
Cambio de estado, cambio de valor, etc... (No soportan
paso de parametros)

CX-Supervisor OI'HROH L



Funciones Relacionadas

* GetProperty: Devuelve el valor de una propiedad del

objeto especificado

®* PutProperty: Escribe el valor de una propiedad del
objeto especificado

* Execute: Ejecuta un método del objeto especificado
* ExecuteVBScript: Ejecuta el codigo VB especificado
* ExecuteJdScript: Ejecuta el codigo Java especificado

* ExecuteVBScriptFile: Ejecuta el cdédigo VB contenido
en un fichero.

* ExecutedSctiptFile: Ejecuta el codigo JAVA contenido
en un fichero
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Propiedades de un objeto - Sintaxis basica

* GetProperty
bValor = GetProperty( “MiActiveX”, “Height” )

\

Nombre Objeto

del punto ActiveX Nombre de

la propiedad

®* PutProperty
PutProperty(“MiActiveX”, “Height”, 50 )

AN

Objeto Valor

_ Nombre de
ActiveX

la propiedad
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Metodos de un objeto - Sintaxis basica

* Execute
Execute( “MiActiveX”, “AboutBox” )
Execute( “WebBrowser”, “Navigate2”, “c:\page.html” )

AR

ActiveX Nombre Parametros
del méetodo
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Eventos de un objeto W-

®* | os eventos de los controles ActiveX se visualizan
en el Editor de Animacion

i Animation Editor _ (O]

[OLE_1 | #|=l] 2a|=|E]= [object Actions ~| [anusers

Runtime Actions | Trigger Event/E spression | Accesz | -

=% DbIChck

£+ Enable/Dizable

fm Execute Script

= FeyD own

=B KeyPress <‘

hallh ——— EVventos

=B Mouzelown

=B MouzebMove

=B Mouzellp

t:} kMove [Honzontal] b
t:'_} Move [Wertical)

1+ Resize [Height)

£+ Resize [width] LI
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Eventos de un objeto W-

SorptEdtor B
Edit Operators Contraol  Achions  Functions  Special
— Execution Attributes: o U n eve nto d e u n
Cancel | .
Trigger Event; On Actives Event j E— | ACUVeX puede Ianzar
Activel Event . 1
Al
[Click = _Hlases.._| un script
— Script Code:
[ 20 | THEN |

ELSE | EMDIF |

#ND| oR | wOT|

| om |- |

2= =

e | %]
-

. e I

[ Enlarge the ‘Script Code' window

1} ol
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Windows Scripting Host (WSH) %&f-

®* Permite ejecutar codigo Visual Basic y Java en cualquier
plataforma Windows.

®* Permite realizar potentes scripts para automatizar tareas
* Posibilidad de reutilizar cédigo y conocimientos

®* Acceso a puntos y a controles ActiveX

CX-Supervisor OI'HROH .



Eiemplo VBScript

Marcas de
comienzo y final

CX-Supervisor

Script Editor

Edit Operatorz  Control - Actionz Funchtions  Special

Ok

— Execution Attnbutes:;

Script Manme: IScript

Cancel |
Trigger Event; IEIn Condition j Browsze, |
E =prezzion: .
Aliazes..
flag == TRLE —l
— Script Code;

"B and JScript require the Microzoft Scripting Host [MSH::I
Thiz 1z included as part of Windows 38, Windows 2000 a
'Free downloads are available for Windows 95 and MT 4
'Please zee Readme. Tt and http: /¢medn. microzoft. com,'s

@/BSCRIPT
‘TODO: Add wour WB Script kere, e.g. Point["Pointh 2

Commonlialog?. Show0 pen
b zoB ox CormmonDialogl. FileM ame

Paint] "kyPoint’ ] = ComboBox1 W alue

@EMDSCRIPT
Meszage|flag == TRUE"]

-
1| | b

[ Enlarge the 'Script Code' window

IF | THEM |

ELSE | ENDIF |

snp| or | NOT|

>|:>=|!=|
{l{:l ==|
ol
2 N
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Seguridad

Protegiendo nuestras aplicaciones
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Seguridad i
g

®* Nos permite controlar el acceso de usuarios a
distintas funciones en Runtime

® Esto se consigue definiendo perfiles de usuarios y
asignandoles distintos niveles de seguridad

® Los usuarios pueden hacer Login y Logout en todo
momento

® Se puede afadir nuevos usuarios en Runtime
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Niveles de sequridad -
Aveles de sequridad ——

® Existen 5 niveles de seqguridad

» Designer - Desarrollador

» Manager - Responsable

» Supervisor - Supervisor

» Qperator - Operador

» All users — Todos los usuarios

CX-Supervisor OI'I'IROI'I .



Anadir usuarios W-
®* Desde el menu Project / Runtime Security /
Configure Users...

Modify User |
Uszers: Cloze
E«'Z?E”iii E«Zi'ﬂ”iii =2
Supervisor Supervizar r et

WelEte
[-
— User ttributes:
Fuill Marne: IM_I,I full name
Login Mame: Iifernan
Password: IH???HDD | Stare I
Securty Level:  [{n]s=Es Cancel |

CX-Supervisor OI'I'IROI'I .



Loginylogout B
Login y Logout %\?/

® Loginy Logout estan accesibles en Runtime, hacer clic
con el boton derecho del raton y elegir la opcion deseada

Login B |

OF.

Mame:

I— |

FPazzword: I Cancel

K.eyboard...

®* También se pueden disenar botones para llamar a estas
funciones desde scripts
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Aplicando seguridad a las animaciones

® Las animaciones se pueden definir para que solo

determinados usuarios tengan acceso a ellas

§ Animation Editor

|Ellipse_1 |

=] E3

) EE |DhjEEt Actions

j |AII Users

Buntime Achions

| Trigaer Event/Espression

| Access

&

:Elink
{m Close Page

1.-:* Colour Change [$nalogue]
.+ Colour Change (Digital)

t[b Dizplay Page

t[b Edit Paoint Walue [fnalogue]
t[b Edit Point Walue [Digital]
fm Edit Point 4 alue [Text)

£+ Enable/Disable

fm Ewecute Script

1-:'_} Move [Harizantal]

1.-:* M ove Mertical]

1:* Percentage Fill [Harizantal]
t:* Percentage Fill MWertical]
.+ Resize [Height)

7+ Resize [wWidth)

£+ Visihility

GO

Nivel de
seguridad

CX-Supervisor
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Comunicaciones PLC

Interactuando con los dispositivos
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Comunicaciones PLC

“”&/'

®* Toda la funcionalidad de comunicaciones es gestionada
por el CX-Server

® (CX-Server proporciona:
» Soporte global para los PLCs de la serie C, CV y CS

» Soporte para Sysmac Way, Sysmac Net, Sysmac Link,
Controller Link, Ethernet y ToolBus

» Posibilidad de soportar los nuevos PLCs que
aparezcan simplemente actualizando a la ultima
version de CX-Server
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Configurando PLCs W-

®* Hacer clic en el icono del Editor de puntos. El
didlogo de Configuracion de Dispositivos aparecera:

Setup Devices =] N Afnadir, borrar o modificar un PLC
Device List: . . )
s — Close N\ Especificar un nivel de seguridad
- Add... . . ;

_ N\ Especificar si se estableceran las
Modily.. comunicaciones con el PLC al
=] _Dekte. iniciarse la aplicacion
— Runtime Default 5ettings for Device:
Acocess Secunty Level I.&IILIsers j
[+ Open Device
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Anadiendo un PLC

®* Hacer clic en el boton Add...

de dispositivos

addPLC K/
— Device Mame
[PLC_1
— Device Type &
I C*H j Settings...
— Metwork: Type
[SvSMAC way | Settings..
— Comment &
=
[~
Ok Cancel Help
N\

CX-Supervisor

del dialogo Configuracidn

Introducir el nombre para el PLC

Seleccionar el tipo de dispositivo de la
lista y hacer clic en el boton Settings...
para configurarlo

Seleccionar el tipo de red de la lista y
hacer clic en el boton Settings... el tipo
de red varia dependiendo del PLC

Especificar un descripcion para el PLC

omRroN



Configurando el tipo de dispositivo W-

® Clic en el boton de Settings de tipo de dispositivo

Device Type Settings [CAM1] |

General | N\ Configurar el dispositivo en funcion

= de las caracteristicas Hardware del
R -
PLC conectado

— Total Program Area Size
| 4t/ [Rem] | T ReadOnly

— Expanzion Memon

INnne j ™| Fead Gnly

— File: M ermory
INnne j [~ Read Only

— Timer « Clock,
[ Installed

M ake Default |
k. I Cancel Help
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Configurando lared /1 W-

® Clic en el boton de Settings de tipo de red. Pestana

Network
.
e E N Especificar los valores adecuados

Metwark | Ciriver I |'--1|:u:|em|

= B S Souree Sddiess

M etk IEI _I? M e IEI _I? [tk IEI _%
= EHE estination Address
et IEI _Ij e IEI _Ij kit IEI _I?
= Erame Length — Reszponze Timeout (=]
3 =
—Huost Link Unit Humber = Hetwort Wperating Level
|n _I? Gl £ 8
| k. I Cancel Help

CX-Supervisor

para:

N\ Numero de red, nodo y unidad
FINS, tanto fuente con destino

N\ Longitud de trama

N\ Timeout de respuesta

N Numero de unidad Host Link
N\ Nivel de operacion de red

omRroN



Configurando lared /2 W-

Driver

Metwork Settings [SYSMAC WAY]

Metwaork,  Driver IMDdemI

— Connection — Data Format
Part Mame: I TI [rata Bits: I? "I
Baud Bate: IEIEEIEI "I Parity: IEven "’I
™| BaudFate Suta-Dietect Stop Bits: I 2 - I
bk ake D efault |
| k. I Cancel Help

CX-Supervisor

® Clic en el boton de Settings de tipo de red. Pestana

N\ Especificar los valores adecuados
para:

N\ Puerto de comunicaciones
N\ Velocidad

N\ Bits de datos

N\ Paridad

N\ Bits de parada
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Configurando lared / 3 W'

® Clic en el boton de Settings de tipo de red. Pestana

Modem
Network Settings [SYSMACWAYL K|

Netwu:urkl Diver  Modem |

— Maodem

[MTA1285T PPP asyrc

j Configure. . |

— Current Location

I Mew Location

N\ Modem conectado
N\ La localizaciéon actual

N Numero de teléfono al que se
tiene que conectar

— Connect To
Courtry Code: I j
brea Code: IE‘-I
T elephone Mumber; I
] 4 | Cancel Help

CX-Supervisor

N\ Especificar los valores adecuados
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Configurando los puntos de E/S

® Hacer clic sobre el boton Setup en el dialogo de
configuracion de puntos

PLC Attributes [Integer] |
- PLL Attributes:
. FLC M g =1 -
N\ Seleccionar el PLC con el que se ane e ENp ==
PLE Type: C200H - CPLIES AddPLC.. |

desea comunicar

N\ Especificar la localizacion de los
datos en la memoria del PLC

N\ Especificar cuantas posiciones de
memoria puede contener la variable

N\ Indicar el tlpO de datos @ always Update Point Value

N Indicar si las comunicaciones " Only Update Paint Yalug When On Digplay
estaran habilitadas para ese punto

N\ Especificar factores de optimizacion

N\ Indicar si se desea aplicar un
escalado sobre los puntos

D ata Location: D0 Brray Size: I'I
Data Type:

Single word unsigned BCD
M odifier: I{Nnne> j

¥ Communications Enabled

— Data Tranzfer Optimigations:

— Converzion Attributes:

[ &pply Corversion Factor

Minirurn PLC W alue: IEI
b a=irnumn PLC W alue; Iaggg
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Cliente OPC

Conectando con otros equipos
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¢, Que proporciona OPC a CX-Supervisor?

Scripts de condicion

Reportes
Alarmis\ k mecetas /T JAdauisicion de datos
Expresiones Base de datos
Animacion

Via OPC DA
version 2.0

(CX-Server)

CX-Supervisor Omnﬂn



Soluciones Multi-Vendor

CX-Server OPC

Lan S Red de
= == dispositivos
CX-Supervisor —
Otros Servidores OPC
Lan = Red de
= == dispositivos
Otros Servidores OPC
Han éj_ disi?)ii?i\?os

CX-Supervisor

Equipos OMRON

Otros equipos
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Soluciones distribuidas

CX-Supervisor == ]
—mm=

CX-Supervisor [T

Red de

Lan . .
ARSSNEW.  dispositivos Dispositivos

Utilidades VB
(Via ActiveX) ===

OPC Server

CX-Supervisor

Wan / RAS
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Configurando un punto OPC Q‘gf—

® Seleccionar OPC/Other desde el dialogo

de configuracion de puntos

®* Se mostrara el didlogo de configuracion | € DDE

OPC

Communications Control Attributes Ed
— Communications Control Attributes 0K,
Server OMROMC<0PCCormmmunicationsCaontral j b Cancel
Group: Group j _>|
ter ]
drray Size: I'l—

CX-Supervisor

— [0 Attributes:
i~ PLC

| Introducir

Server

Grupo

Iltem

Posibilidad de utilizar
arrays

OMmRON



Configurando los servidores

Server: I OMROMC0PCCammunicationsContrall Cancel
[Eroup: IGrnum j . -

Madify... Communications Controls
Iter: I'j”"':' j . Delete..

Select a contral;

% DPE Commnications Contl cancel_|
Utilizar uno de los controles que

aparecen en la lista (registrados
en el sistema operativo)

« | i

NOTA: La configuracion del servidor OPC es propietaria. Consultar el
manual de cada servidor OPC para las distintas posibilidades de
configuracion.
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Configurando los grupos ‘{%?f-

Server: IEIMFEEIND<IEIP'ED::mmuniu:atiu:unsEu:untru:ul'l j _>| Cancel
G roup: IEru:uup1 - | |
Item: E | Modify... Group Attributes |
Arrayp Size: |1— DELEz0,
— Group Attributes
M ame:; Im
. s .
* En este dialogo especificar: o e
W Active On Startup
» Nombre
| O I Canicel

» Frecuencia de
actualizacion del grupo

» Si el grupo se activara al
arrancar la aplicacion.
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Configurando los items W-

Server I OMROMC<0PCCommunicationsCaontroll Cancel

Group: | Group! Item Attributes

zms B Ikem Attributes

Array Size: |1— s M ame: | Ernwse...l
Itemn |D: |
hccess Path |
DataType:  |Long Rd N

o ES . _ W Active On Startup
pecificar:
[ ok | cancel
> Nombre del item

» |dentificador
>» Tipo de datos
» Posibilidad de usar arrays

» Si al arrancar la aplicacion se enlazara el punto
automaticamente
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Disefo y optimizacion de
aplicaciones SCADA

Construyendo buenas aplicaciones

omRroN



; Donde estan los limites?

®* Un SCADA deberia ser usado para...

%sj'

» Presentar y hacer un seguimiento de un proceso
» Enviar comandos al PLC
» Gestionar alarmas, tendencias e informes
» Interactuar con otras aplicaciones

SCADA
PLC1 PLC2 PLC3

CX-Supervisor

Comandos dirigidos por eventos

Control en tiempo real
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Disenando la aplicacion — Paso

®* Disefar el esquema y jerarquia de los graficos

® Decidir el nivel de detalle para cada pantalla

CX-Supervisor

Vista general

Modelado

Llenado

Distribucion

1

%sj'

omRroN



Disefando la aplicacion — Paso 2

"%5//"

®* Descomponer los dispositivos en objetos comunes
» Motores
» Valvulas ON / OFF

» Lazos de control
» ...

® Crear una Matriz de Estados
» Usar palabras para transmitir datos, no bits
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Disenando la aplicacion — Paso 3

%@/-

® Definir qué puntos seran usados para seguimiento en
tendencias y alarmas.

» Los puntos para tendencia y alarmas necesitan
refrescarse continuamente

» Los puntos que son visualizados en una pagina
grafica, solo necesitan refrescarse cuando estén
visualizados
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Disefando la aplicacion — Paso 4

"%5//"

» Usar arrays para agrupar los puntos que contengan
informacion similar

® Definir los puntosde E/ S

» Usar el tipo y frecuencia de actualizacion adecuada
para cada punto
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Disenando la aplicacion — Paso 5

"%5//"

» Convertir arrays en nombres descriptivos utilizando
esta caracteristica

® Utilizar definicion de alias

» Utilizar nombres de variables y alias significativos
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Disenando la aplicacion — Paso 6

%sj'

» Usar direccionamiento indirecto cuando sea posible

® Direccionamiento indirecto

» Se ajusta bien para los mensajes emergentes

CX-Supervisor OI'I'IROI'I .



Disenando la aplicacion %@/"

® Scripts y bucles

» CX-Supervisor esta dirigido por eventos, no es tiempo
real

» Usar el PLC cuando sea posible

» Slempre gue sea posible, asignar expresiones a los
objetos, evitar el uso de scripts

» Los scripts por intervalos usan muchos recursos
del PC, evitarlos siempre que sea posible
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Sumario

* Disefar la estructura de la aplicacion antes de empezar
con ella
* l|dentificar y extraer funciones comunes

® Considerar el alcance de los scripts

® Evitar los scripts On Interval - la aplicacion deberia ser
dirigida por eventos

®* Descomponer la funcionalidad - aplicar acciones a objetos
y luego scripts para dirigir las acciones

* Evitar la duplicidad de codigo
® Usar puntos de memoria en Subrutinas
® Usar direccionamiento indirecto
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Optimizar comunicaciones W-

®* Reducir al minimo el tamaio de la base de datos de puntos

®* Eluso de arrays reduce el trafico de comun. Es una de las mejores
formas para optimizar una aplicacion

® Usar la caracteristica de alias con arrays

® Usar diferentes tiempos de scan para el refresco “On Interval”, para
evitar colisiones 0 atascos en comunicaciones

® Usar “Update Only When On Display” cuando sea posible

® Fijar todos los puntos con refresco “On Interval” a valores
adecuados. No usar milisegundos si no es necesario

® Fijar los puntos de salida a “On Change”

® Usar comandos scripts como “InputPoint” o “OutputPoint” para
optimizar manualmente las comunicaciones
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Soluciones a Medida
de las Necesidades del Mercado
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